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POUR
QUOI?

POURQUOI  LE  HACKATHON SPORT  ?  

 

Pou r  la  p remiè re  fo i s ,  l e  M in i s tè re  des  spo r t s  avec  deux  fédé ra t ions  

ré fé rences  e t  mot r ices  dans  l ’ i nnovat ion  ( la  Fédéra t ion  F rança i se  de  

Foo tba l l ,  la  Fédéra t ion  F rança i se  de  Tenn i s )  e t  Le  T remp l in ,  la  p la te fo rme 

d ’ innovat ion  déd iée  au  spo r t  de  Pa r i s&Co,  lancent  l e  p remie r  appe l  à  

p ro je t s  su r  l e  thème de  la  techno log ie  B lockcha in  pour  déve lopper  la  

p ra t ique  spo r t i ve .  Pou r  rappe l ,  la  B lockcha in  es t  une  techno log ie  de  

s tockage  e t  de  t ransmi s s ion  d ’ in fo rmat ions  t ransparen te  e t  sécu r i sée  en t re  

p lus ieu r s  u t i l i sa teu r s  sans  o rgane  cen t ra l  de  con t rô le .  Son  app l ica t ion  

dans  le s  t rans fe r t s  e t  la  t raçab i l i t é  des  p rodu i t s  e t  des  ac t i f s  e s t  

p romet teuse  pour  de  nombreux  sec teu r s  d ’ac t i v i té .  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A  l ’ i s sue  du  hackathon ,  l e  p ro je t  va inqueur  se  ve r ra  remet t re  un  p r i x  d ’une  

va leu r  de  30 .000  € ,  comprenant  un  accompagnement  au  se in  du  T remp l in .  

I l  béné f ic ie ra  éga lement  d ’expé r imenta t ions  avec  la  F FF  e t  la  F F T .  

 

Avec  ce t te  in i t ia t i ve ,  l e  mouvement  spo r t i f  f rança i s  se  p lace  comme 

moteu r  de  la  démocra t i sa t ion  de  la  p ra t ique  spo r t i ve .  La  B lockcha in  peu t  

deven i r  l ’ un  des  ou t i l s  pe rmet tan t  l ’amé l io ra t ion  de  la  p ra t ique  du  spo r t  e t  

no tamment  au  n i veau  amateu r .

 
L E  MOUVEMENT  SPORT IF  FRANÇAIS  EST  AUJOURD’HUI  CONFRONTÉ  À  DE  
NOMBREUX CHALLENGES .  LA  TECHNOLOGIE  BLOCKCHAIN TROUVE  DE  
NOMBREUSES  APPL ICAT IONS DANS D ’AUTRES  INDUSTR IES ,  ET  CHANGE DÈS  
MAINTENANT  LE  PAYSAGE DU SPORT  PROFESS IONNEL  EN  PROFONDEUR.  
 
QU’EN EST - I L  DU SPORT  AMATEUR ?

QUATRE  PARTENA IRES  S 'ASSOCIENT  POUR  FA IRE  DE  LA  

FRANCE  UNE  NAT ION PLUS  SPORT IVE .  

 

Ce  p ro to type  dev ra  répondre  à  l ’une  des  quat re  thémat iques  su i van tes  :

 

-  Le  bénévo la t  :  comment  ren fo rce r  l ’ engagement  e t  l e  rec ru tement  ?

-  Spo r t  su r  o rdonnance  e t  spo r t  san té

-  Le  fu tu r  de  la  l i cence

-  Le  c lub  augmenté  :  que l le s  expé r iences  pour  sa  communauté  ?

 

https://www.agorize.com/fr/challenges/hackathon-sport-2019
https://www.youtube.com/watch?v=S7UpncPL9oc


LES 8 PROJETS
FINALISTES

BÉNÉVOLAT

LA  PROBLÉMATIQUE  :

COMMENT  ST IMULER  L ' ENGAGEMENT  AUTOUR DU BÉNÉVOLAT  ?

LE  P I TCH "Move  you r  Vo lun tee r  -  S imp l i f i e r  l ’ i n sc r ip t ion ,  
l ' i n fo rmat ion  e t  récompenses  des  bénévo les "

LE  CONSTAT

EQU IPE  #1  :  

L ' EQUIPE

Que se ra i t  l e  spo r t  sans  le s  bénévo les  ?  Ces  femmes  e t  ces  hommes  
qu i  donnent  tan t  pour  la  su rv ie  d 'une  communauté ,  do i ven t  vo i r  l eu r s  
ac t ions  reva lo r i sées .  C rée r  une  p la te fo rme to ta lement  déd iée  aux  
bénévo les  en  leu r  o f f ran t  des  récompenses ,  des  se rv ices  e t  des  
expé r iences  dans  l ' ensemble  de  l ' écosys tème auque l  i l s  pa r t i c ipen t  
e t  appar t iennent .  Pa r  a i l l eu r s ,  répondre  aux  p r inc ipaux  f re ins  que  
l ' on  recense  souven t  face  au  bénévo la t  en  fac i l i tan t  l ' i n sc r ip t ion ,  en  
rense ignant  l e s  po ten t ie l s  bénévo les  su r  l e s  événements .  

Thomas  Boussa rd ,  Sy l va in  Rac t ,  Ch loé  Humber t - Labeaumaz ,
Coren t in  Sene ,  L i sa  Chek roun ,  Quent in  Eveno  

EQU IPE  #2  :  

LE  P I TCH "Bénévo le  Connect  -  Met t re  en  re la t ion  le s  
o rgan i sa teu r s  e t  l e s  bénévo les "

LE  CONSTAT

L ' EQUIPE

Nous  vou lons  que  chaque  assoc ia t ion  spo r t i ve  t rouve  le s  bénévo les  
don t  e l l e  a  beso in  e t  que  chaque  bénévo le  t rouve  le s  m i s s ions  de  
bénévo la t  qu i  l u i  co r respondent .  S imp l i f i e r  e t  encourager  la  m i se  en  
re la t ion  en t re  le s  assoc ia t ions  spo r t i ves  e t  l e s  bénévo les  a f in  qu ’ i l s  
pu i s sen t  pos tu le r  en  un  c l i c .

Th ibaut  Gaut ie r ,  A lexandre  Géra rd ,  Ad r ien  De la roche ,  
Sa rah  Maure t ,  Mat th ieu  De jean - Lozé

https://www.weezevent.com/hackathon-externe-journalistes
https://www.weezevent.com/hackathon-externe-journalistes


LES 8 PROJETS 
FINALISTES

SPORT  SUR  ORDONNANCE

LA  PROBLÉMATIQUE  :

QUEL  MODÈLE  POUR LE  SPORT  SUR ORDONNANCE ?  

LE  P I TCH 

" Spo rdonnance   -  une  so lu t ion  B lockcha in  
pe rmet tan t  aux  d i f fé ren t s  ac teu r s  du  spo r t  
San té ,  d 'accéder  aux  in fo rmat ions  du  
pat ien t  en  complément  du  doss ie r  méd ica l "

LE  CONSTAT

EQU IPE  #3  :  

L ' EQUIPE

L ’ac t i v i té  phys ique  a  des  e f fe t s  béné f iques  su r  la  san té  tan t  su r  l e  p lan  
p réven t i f  que  cu ra t i f .  Le  dép i s tage  e t  l e  d iagnos t ic  son t  au jou rd ’hu i  
i n su f f i san t s .  Une  pe r sonne  su r  6  n ’es t  pas  d iagnos t iquée ,  so i t  p lus  de  
600  000  pa t ien t s .  Le  rô le  de  la  p la te fo rme ?  Met t re  en  re la t ion  le s  

p ro fess ionne l s  concernés  (pharmac ien ,  médec ins ,  i n f i rm ie r s )  e t  l e s  

pa t ien t s  é l ig ib les  ma i s  éga lement  in tég re r  l e s  l i cences  des  pa t ien t s  

spo r t i f s ,  auprès  des  c lubs  e t  des  fédé ra t ions .  

L ine  Gu f fond  Le  Goanv ic ,  An to ine  Po ignant ,  Jé rémie  S ibe r t ,
Jean -Bapt i s te  Le fev re ,  L ine  Ma l r i c ,  Gu i l laume Adam 

EQU IPE  #4  :  

LE  P I TCH 

"C ryp tospor t  :  Su i v i  de  l ’ac t i v i té  pa r  
l ’app l ica t ion ,  e t  une  fo i s  l ’ob jec t i f  a t te in t ,  
des  je tons  t rans fé rés  au tomat iquement  au  
pat ien t "

LE  CONSTAT

L ' EQUIPE

Comment  récompense r  un  p ra t iquant  qu i  a  a t te in t  son  ob jec t i f  ?  
Comment  f l u id i f i e r  la  c i rcu la t ion  de  l ' i n fo rmat ion  en t re  le  pa t ien t  e t  l e  
médec in  a f in  qu ' i l  pu i s se  adapte r  son  t ra i tement  ?  
Les  C ryp toSpor t  se rven t  à  paye r  des  ac t i v i té s  spo r t i ves  en  ma in tenant  
a ins i  l e  pa t ien t  dans  une  p ra t ique  régu l iè re .

Fab ien  Ducoudray ,  Dav id  Hame l ,  F lo r ian  Munoz ,  
P ie r re  Hebt ing ,  Ne l l y  La r i v ie re ,  Char lo t te  Tha r rau l t

https://www.weezevent.com/hackathon-externe-journalistes


LES 8 PROJETS 
FINALISTES

LE  CLUB  AUGMENTÉ

LA  PROBLÉMATIQUE  :

QUELS  SERVICES  PROPOSER POUR DÉVELOPPER 

LA  PRAT IQUE  EN CLUB ?   

LE  P I TCH "C ryp to fan  -  la  f idé l i sa t ion  des  
fans  à  t rave r s  la  B lockcha in "

LE  CONSTAT

EQU IPE  #5  :  

L ' EQUIPE

En  tan t  que  c lub ,  comment  récompense r  l e s  fans  lo r s  d 'ac t ions  

mér i tan t  une  récompense?  P résence  aux  matchs ,  achat s ,  

pa r t i c ipa t ion  aux  jeux . .  Ces  fans  peuven t  a ins i  gagner  des  tokens  

e t  l e s  dépense r  au  se in  de  leu r  c lub  ou  de  ses  pa r tena i res  pour  

gagner  des  cadeaux  ou  p ro f i te r  d 'expé r iences  un iques .

Nico las  Menc iè re ,  E lody  Cheva l l i e r ,  Souv i say  Keo lasy
Jé rôme Jouanny ,  Jean  Knap ik ,  Fanny  Es  Sayed

EQU IPE  #6  :  

LE  P I TCH 
" Tokenc lub   -  Une  monna ie  v i r tue l l e  émi se  
par  l e  c lub  u t i l i sab le  g râce  à  une  
app l ica t ion  décent ra l i sée  assoc iée  au  
c lub"

LE  CONSTAT

L ' EQUIPE

Les  assoc ia t ions  spo r t i ves  recherchent  pe rpé tue l lement  de  
nouveaux  lev ie r s  de  commun ica t ion  e t  de  f i nancement  dans  un  
un i ve r s  au jou rd ’hu i  t rè s  compét i t i f .  L ’engagement  des  adhéren t s  es t  
devenu  une  p r io r i té .  Ce t te  so lu t ion  pe rmet  aux  membres  e t  
pa r tena i res  du  c lub  d ’ê t re  récompensés ,  de  pouvo i r  pa r t i c ipe r  aux  
déc i s ions ,  d 'ê t re  p lus  imp l iqués  e t  d ’a ins i  déve lopper  l e  sen t iment  
d ’appar tenance  au  c lub .

V incent  Chouteau ,  F lo ren t  T ragn i ,  A la in  B rous ta i l ,  
Maroua  Ma l lek ,  Mar ième Sa la ,  C lément  He rvé  

https://www.weezevent.com/hackathon-externe-journalistes


LES 8 PROJETS 
FINALISTES

FUTUR  DE  LA  L ICENCE

LA  PROBLÉMATIQUE  :

QUEL  FUTUR POUR LA L ICENCE ?

LE  P I TCH 

"Recogn i ze  me -  Suppr imer  l e s  con t rô les
v i sue l s  humains  e t  va l ide r  d i rec tement  la

p résence  par  une  app l ica t ion  de

reconna i s sance  fac ia le  pour  gagner  du

temps  e t  suppr imer  tou tes  l e s  l i cences  pap ie r s "

LE  CONSTAT

EQU IPE  #7  :  

L ' EQUIPE

Au jou rd ’hu i ,  chaque  l i cenc ié .e  possède  une  l i cence  pap ie r
et  dans  ce r ta ins  spo r t s  ,  i l  peu t  consu l te r  e t  p résen te r  sa

l i cence  avec  une  app l ica t ion  Smar tphone .  

La  reconna i s sance  fac ia le  depu i s  une  app pe rmet t ra i t

d ’év i te r  la  t r i che  pu i sque  la  pe r sonne  do i t  ê t re  p résen te  e t

ne  peu t  pas  se  p résen te r  sous  un  au t re  nom,  de  gagner  du

temps ,  e t  de  suppr imer  tou tes  l e s  l i cences  pap ie r s

Eme l ine  Bou ré ,  Zh i j i n  L i ,  Lau rence  Vancamberg ,
Pab lo  M i l i on i  de  Carva lho ,  Romain  To rmen,

Anne -Cami l l e  Hame l in

EQU IPE  #8  :  

LE  P I TCH 
"GoMyPar tne r  -  une  p la te fo rme qu i  pe rmet
aux  u t i l i sa teu r s  de  f i nancer  l eu r  ac t i v i té

spor t i ve  g râce  à  leu r s  achat s  du  quot id ien"

LE  CONSTAT

L ' EQUIPE

Au jou rd 'hu i ,  57%  des  f rança i s  t rouven t  que  le  coû t  de  la
pra t ique  spo r t i ve  es t  un  f re in .

L ’  idée  se ra i t  de  met t re  en  p lace  un  réseau  de  commerçant s

par tena i res  qu i  pe rmet  aux  u t i l i sa teu r s  de  la  p la te fo rme de

consommer  chez  ces  commerçant s  dans  le  bu t  de  f i nancer

leu r  ac t i v i té  spo r t i ve .

Nico las  Reaud,  So f iane  Lau ren t ,  Adam Lauren t ,
Quent in  Lassa le ,  Beno î t  Mu locher ,  P ie r re  Moreau

https://www.weezevent.com/hackathon-externe-journalistes


L'APPEL À 
CANDIDATURES

FÉDÉRAT ION FRANÇAISE  DE  FOOTBALL  87  
BOULEVARD DE  GRENELLE  •  PAR IS  

L'APPEL À 
CANDIDATURES

Blockchain et pratique sportive… Deux thèmes quasi jamais associés à ce jour. 
 Force est de constater que le sujet a inspiré et mobilisé les candidats de toute la France, aux 
expertises variées... et, nous l’espérons, complémentaires ! Bien sûr, tout reste à faire. Ce n’est 

plus un secret, et nous le voyons chaque jour au Tremplin au contact des équipes qui 
composent les startups : c’est souvent l’intersection des disciplines qui reste essentielle pour 

innover. Une problématique à résoudre est souvent complexe, ce qui rend nécessaire la 
mobilisation de plusieurs disciplines pour y répondre. C’est exactement ce qu’il s’est passé lors 

de cet appel à projet : experts blockchain bien sûr, mais également des profils marketing, 
finance, sociologues, designers… issus de 54 écoles différentes. Qu’ils soient encore étudiants, 

professionnels ou non du sport, voire déjà entrepreneurs, nous sommes aujourd’hui fiers de dire 
que des porteurs de projets viennent également des quatre coins de la France, ce qui indique 

que la problématique a fédéré et qu’elle existe bien.



MICHAEL  JEREMIASZ

QUADRUPLE  MÉDAILLÉ  ET  CHAMPION 
PARALYMPIQUE DE  TENNIS

ILS EN PARLENT

MARIE -AMÉL IE  LE  FUR

PRÉS IDENTE  DU COMITÉ  PARALYMPIQUE 
ET  SPORT IF  FRANÇAIS

"  OFFR IR  UN MODE DE  PRAT IQUE 
QUI  EST  D IFFÉRENT  :  PLUS  LUD IQUE.  
FAVORISER  AUSS I  L 'ACCÈS ET  
L ' ENVIE  DE  CEUX QUI  EN SONT 
ACTUELLEMENT  ÉLOIGNÉS  OU NE  
S 'Y  RETROUVENT  PAS .
 

NOUS SOMMES VRAIMENT  SUR  DE  
L ' INNOVAT ION AU SERV ICE  DU 
SPORT  POUR TOUS.  AU SERV ICE  DU 
BÉNÉVOLE ,  DU SPORT  SANTÉ  ET  DU 
CLUB. "

"  NOUS SOMMES UNE NAT ION 
SPORT IVE  MAIS  B IEN MOINS QU'UN 

CERTA IN NOMBRE DE  PAYS .
 

I L  Y  A  UN CERTA IN NOMBRE 
D ' IN I T IAT IVES  QUI  EX ISTENT  UN PEU 
PARTOUT  SUR  NOTRE  TERR I TOIRE .  I L  
FAUT  TOUT  S IMPLEMENT  LES  METTRE  

EN COMMUN.  "

BR IG ITTE  HENR IQUES  
VICE -PRÉS IDENTE  DE  LA  FFF

"  CE  QUE L 'ON PEUT  ATTENDRE DE  CE 
HACKATHON,  CE  SONT DES  OUT I LS .  

I LS  PERMETTRONT PEUT -ÊTRE  DE  
FACIL I TER  LA  TÂCHE À TOUT  LE  

MONDE ET  PERMETTRE  À  CES  
PRAT IQUANTS  DE  SE  RETOURNER À 

NOUVEAU VERS  LE  CLUB . "

ARMELLE  KUS  SA INT -SUPERY 
DS I  DE  LA  FFF

"  L 'OBJECT IF  DE  CES  DEUX JOURS  VA 
ÊTRE  DE  CREUSER ,  DE  RÉFLÉCHIR  À  EN 
QUOI  LA  TECHNOLOGIE  BLOCKCHAIN 

VA PERMETTRE  DE  RÉPONDRE À  DE  
NOUVEAUX USAGES.  

D 'A IDER  ET  DE  FACIL I TER  AU 
DÉVELOPPEMENT  DE  LA  PRAT IQUE 

SPORT IVE  AU SENS LARGE.

https://twitter.com/FFF/status/1101426764830650370
https://twitter.com/Sports_gouv/status/1101440695913598976
https://twitter.com/Sports_gouv/status/1100440360960942081


BLOCK
CHAIN SPORT

AMATEUR

SAJ IDA ZOUARHI

ARCHITECTE  BLOCKCHAIN

K IDNER PROJET

SERGE CHANCHOLE RÉMI  ROUET 

DIRECTEUR INNOVATION & 

ENTREPRENEURIAT

ECOLE  POLYTECHNIQUE

EXPERT  BLOCKCHAIN

La blockchain va toucher toutes les industries : et le
sport en fait partie ! Nous sommes au début d’une 
disruption très importante de certains secteurs. » Pas 
un jour ou presque sans qu’apparaisse un nouveau 
projet associé au mot « Blockchain » dans les secteurs
de la banque, de la finance, de l’agroalimentaire…
Pourquoi un tel engouement ? Quelles 
problématiques peut concrètement surmonter cette 
technologie? Et surtout, pourquoi il y a un véritable 
boulevard dans le secteur du sport pour développer
de telles applications ?

Rémi Rouet, expert blockchain et passionné de sport,
nous rappelle les fondamentaux : « La blockchain, 
c’est tout simplement une grande base de données.
Elle repose sur quatre grands principes :
- La décentralisation : personne n’est propriétaire de
la Blockchain.
- Le partage : chaque membre possède une copie 
du registre à ce jour.
- La transparence : il est possible de remonter tout
l’historique des transactions
- La sécurisation : chaque transaction est validée 
consensuellement et de manière cryptographique. »

LE SPORT AMATEUR
MINE D'OPPORTUNITÉ POUR LES PROJETS BLOCKCHAIN ?

Autrement dit, la blockchain permet de simplifier et
rationaliser l’ensemble du processus pour toutes
les parties prenantes. Grâce à l’utilisation de la
blockchain pour garantir la véracité
d’informations, elle ouvre la voie à une diminution
des coûts de structure tout en fiabilisant et en
accélérant les processus de décision. 
Cryptomonnaie, transactions, traçabilité, propriété 
intellectuelle, connaissance client, protection des 
données personnelles sont autant d’applications
directes.

Concrètement, quelles applications dans le
secteur du sport ? Il est vrai que la technologie 
Blockchain change dès maintenant le paysage du
sport professionnel en profondeur : engager une 
communauté de fans, financer des projets de
manière innovante, apporter de la confiance et
plus de transparence, vérifier l’exactitude des 
données… Il y a, dans le sport professionnel, des 
cas d’applications réussis, mais peu de projets ont 
été entrepris pour démocratiser la pratique
sportive et le monde amateur.

https://www.linkedin.com/pulse/le-sport-amateur-une-mine-dopportunit%C3%A9s-pour-les-projets-el-zayat/
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Et pourtant, les opportunités ne manquent pas car 
le mouvement sportif est aujourd’hui confronté à 
plusieurs challenges : le futur de la licence, le sport 
santé, les services offerts par un club sportif, la 
mobilisation des bénévoles parfois difficiles à 
fédérer…
 
Rien que pour l’exemple du bénévolat, on retrouve 
par exemple « la possibilité pour les clubs ou les 
organisateurs d’événements d’avoir accès à une 
grande base de données recensant l’ensemble des 
bénévoles ayant auparavant travaillé sur les grands 
événements de manière fiable. » note Rémi Rouet 
lorsque l’on lui pose la question des applications 
qu’il verrait dans le monde amateur. Par ailleurs, 
beaucoup d'entreprises se disputent toutes les 
données relatives à la santé et à la forme physique 
des personnes. Alors comment quelqu'un d'autre 
peut-il réussir à s’imposer ? Peut-être avec un 
système de récompense basé sur une 
cryptomonnaie, qui permet aux gens actifs de 
gagner des incitations, comme des articles de 
sport, des places pour des événements sportifs, ou 
même une simple boisson à la buvette de son club.
 
Il y a beaucoup de potentiel pour faire quelque 
chose de bien pour la société, en rendant la 
population plus active. Un autre exemple 
d’application ? Les solutions basées sur la 
technologie Blockchain offrent la possibilité de 
nouvelles solutions d'investissement, qui ne 
dépendent pas d'un ou de quelques gros 
investisseurs.
 
 

De nouveaux petits investisseurs peuvent entrer sur 
le marché et détenir une part d’un club en toute 
sécurité. Imaginez que vous puissiez soutenir 
directement un jeune athlète en début de carrière 
dont vous êtes très convaincu... ou soutenir votre 
propre club par exemple. Egalement, l'attention et 
l'engagement des pratiquants est l'un des biens les 
plus recherchés par les clubs pour les fidéliser. 
Avec la montée en puissance de la blockchain, de 
nouvelles communautés apparaissent, qui incitent 
les fans à se lancer dans leurs activités et créer du 
contenu.
 
Ces idées ne peuvent être considérées que 
comme telles car aucun cas d’usage n’existe à ce 
jour pour le sport amateur en France. Nous 
pouvons attester que de nombreux secteurs de 
l'industrie du sport sont encore intacts et que les 
opportunités semblent être grandes. Le sport 
amateur en fait partie.  Maintenant que l’on sait le 
potentiel de la technologie, force est de constater 
que les idées d’applications au service du sport 
amateur et de la pratique sportive sont très 
ouvertes puisque il n’y a, à ce jour, quasi aucune 
solution dédiée à cela. 
 
C’est pour cette raison que pour la première fois, 
quatre partenaires s’unissent. Avec cette initiative, 
le mouvement sportif français se place comme 
moteur de la démocratisation de la pratique 
sportive, avec la conviction que la Blockchain peut 
devenir l’un des outils permettant l’amélioration de 
la pratique du sport et notamment au niveau 
amateur.

"La blockchain est un outil qui peut être utilisé dans tous 
les domaines où des acteurs doivent collaborer, 
partager des informations ou effectuer des transactions 
ensemble. Le sport en fait bien sûr partie. 
 
«C’est une technologie qui permet de stocker et 
transmettre des informations. Une blockchain 
s’apparente à un registre décentralisé de données, 
transparent, facile d’accès, infalsifiable et ne nécessitant 
aucun tiers. La blockchain fait appel à la cryptographie, 
aux bases de données, aux mécanismes de consensus, 
aux réseaux de pair à pair… C’est l’agrégation de tout 
cela qui est nouveau et qui pourrait avoir un impact sur 
un très grand nombre de secteurs, bien au-delà de la 
finance avec le bitcoin. 
 
Les synergies entre le domaine du Sport et la Blockchain 
sont nombreuses mais encore sous-exploitées. Si vous 
avez une expertise dans le domaine du Sport - ou si vous 
êtes simplement passionné.e.s - et que vous avez 
identifié des problématiques que la Blockchain pourrait 
aider à résoudre, le Hackathon Sport est l'occasion 
parfaite pour tester votre idée."
 
 SAJ IDA ZOUARHI

 



LA SCIENCE
AU SERVICE DU SPORT AMATEUR?

Comment la science peut être au 
service du sport amateur ?

La pratique du sport de haut niveau ? 
Nous y voyons très facilement comment 
la science peut apporter des moyens 
technologiques : les mesures des 
performances, les mesures des 
athlètes, son efficience, les stratégies 
pour les sports d’équipe.
En ce qui concerne le sport amateur, 
on a évidemment des conséquences 
qui sont liées à la plus grande diffusion 
de toutes ces améliorations qu’on a pu 
apporter aux athlètes de haut niveau. 
Mais il y a aussi dans la pratique du 
sport amateur, le côté associatif et ce 
qui est lié au domaine de la gestion au 
quotidien des clubs ou encore des 
licences, ainsi que le suivi des 
performances, des calendriers… 
 
Ces éléments sont liés à la fois au 
bénévolat et à l’administration du sport.
En ce sens, la technologie Blockchain 
est un moyen extraordinaire et 
nouveau de palier tous les défis que 
l’on rencontre dans ces problèmes 
administratifs et de suivi, et 
globalement de gestion d’une 
association.

Pourquoi l’intersection des 
disciplines est-elle essentielle pour 
innover ?

Actuellement, les problèmes auxquels 
on se trouve confrontés sont 
complexes. A cet égard, le sujet des 
projets nécessite de faire appel à 
plusieurs disciplines scientifiques et 
techniques. 11 établissements 
d’enseignement supérieur se sont 
alliés pour « Science 2024 » afin de 
permettre d’améliorer les 
performances des sportifs de haut 
niveau. Prenons, à titre d’exemple, 
l’amélioration des pratiques dans 
l’aviron. Avec l’instrumentation de 
l’aviron en lui-même, on fait appel à 
des sciences qui relèvent de la 
physique. En matière de collecte des 
données, tout commence par une 
utilisation de TICS, l’analyse se faisant 
sur des serveurs puis par le sportif lui-
même sur son smartphone.

Qu’est-ce que cet exemple illustre ?

On voit bien une conjonction entre 
plusieurs disciplines complémentaires 
au service d’une innovation. De la 
physique qui permet d’acquérir et de 
transmettre de la donnée, de 
l’analyse de données qui va 
permettre d’évaluer la performance 
et trouver comment s’améliorer en 
matière de performance. L’analyse de 
données fait appel à des 
technologies d’IA. Mais pas 
seulement ! Des techniques « user 
centric » / UX permettent de définir la 
meilleure façon de présenter ces 
données pour qu’elles soient 
parfaitement interprétables et 
utilisables pour le sportif.
Le cas de la blokchain qui nous 
concerne est illustratif : une 
technologie complexe mais pas 
unique car nous allons faire appel 
aussi à l’informatique, à des 
disciplines physiques, 
mathématiques… pour permettre de 
répondre à des problématiques que 
l’on va rencontrer tous les jours dans 
des clubs amateurs.

Pourquoi être membre du jury pour le 
Hackathon sport ?

Le Hackathon Sport allie la haute 
technologie qui est celle de la 
blockchain à la pratique du sport 
amateur. Nous sommes 
généralement habitués à ce que 
cela soit vrai dans les sports de 
haute performance, c’est la 
première fois que je vois une telle 
alliance. Nous sommes habitués à 
l’alliance enctre haute technologie, 
de thématiques scientifiques telles 
que l’on peut en avoir en physique, 
informatique et en mathématiques 
appliquées, avec le sport de haut 
niveau. Pas avec le sport amateur.

C’est vraiment l’occasion unique 
de participer au prototypage d’une 
application qui va révolutionner le 
sport amateur.

SERGE CHANCHOLE

 

https://www.linkedin.com/pulse/comment-la-technologie-et-les-sciences-peuvent-%C3%AAtre-au-omar-el-zayat/


LE 
JURY

ROXANA MARACINEANU,  PRÉS IDENTE  DU  JURY  

Rassemble r  nos  compétences  pour  
m ieux  ré f l éch i r ,  nous  réun i r  en  
équ ipes  pour  m ieux  ag i r .  C 'es t  tou t  
l ' e sp r i t  du  Hackathon  Spor t  2019  
o rgan i sé  par  l e  M in i s tè re  des  
spo r t s ,  l e s  fédé ra t ions  f rança i ses  
de  foo tba l l  ( F FF )  e t  de  tenn i s  ( F F T )  
e t  l ' i ncubateu r  de  s ta r tups  déd ié  
au  spo r t  l e  T remp l in  de  Pa r i s&Co.  
T ro i s  jou r s  de  réun ions ,  de  t rava i l  
pa r  équ ipes  pour  découv r i r  de  
nouve l le s  so lu t ions  numér iques  qu i  
von t  amé l io re r  la  p ra t ique  spo r t i ve .  

Des  so lu t ions  pour  engager  l e  spo r t  
au  quot id ien ,  l ' engagement  
bénévo le ,  pou r  amé l io re r  la  v ie  
dans  le s  c lubs  e t  favo r i se r  l e  spo r t  
san té .  Tou tes  ces  so lu t ions  
innovantes ,  vous  le s  avez .  
E t  nous  vous  donnons  le s  moyens  
de  le s  met t re  en  oeuv re .  
Le  thème de  ce t te  éd i t ion  :  la  
techno log ie  b lockcha in  au  se rv ice  
de  la  p ra t ique  spo r t i ve .
Ce t te  techno log ie  pe rmet  un  
t rans fe r t  de  données  sécu r i sé ,  
i n s tan tané ,  e t  sans  o rgane  de  
con t rô le .  A  vous ,  s ta r tups ,  
as soc ia t ions ,  spo r t i f s ,  édud ian t s  
audac ieux  e t  c réa t i f s  !  Venez  tous  
nous  fa i re  pa r tager  vos  idées  en  
par t ic ipan t  à  ce t te  g rande  
compét i t i on  sc ien t i f ique  e t  
spo r t i ve .  
 

30  000  eu ros  pour  déve lopper  vo t re  
p ro je t .  L ' i nnovat ion  techno log ique  
es t  un  ou t i l  qu i  ouv re  un  monde de  
poss ib i l i t é s  pour  inven te r  la  
p ra t ique  du  spo r t .

https://twitter.com/Sports_gouv/status/1105413484408422400
https://www.agorize.com/fr/challenges/hackathon-sport-2019/pages/le-jury?lang=fr


QUATRE PARTENAIRES
S'ASSOCIENT

Le  m in i s tè re  des  Spor t s  dé f in i t  l e s  g rands  ob jec t i f s  de  la  po l i t ique  na t iona le  du  spo r t  en  F rance  tan t  en  
mat iè re  de  spo r t  de  haut  n i veau  que  dans  le  domaine  de  l ' éducat ion  e t  de  la  p romot ion  des  ac t i v i té s  
spo r t i ves .  Ce t te  po l i t ique ,  tou rnée  ve r s  l e s  te r r i to i re s ,  l e s  p ra t iquant s  e t  l ’ ensemble  des  F rança i s ,  se  
s t ruc tu re  au tou r  des  axes  s t ra tég iques  vou lus  pa r  la  m in i s t re  des  Spor t s ,  Roxana Marac ineanu ,  
no tamment  la  modern i sa t ion  de  la  gouve rnance  du  spo r t  aux  cô tés  du  mouvement  spo r t i f ,  des  
co l lec t i v i té s  e t  du  monde de  l ’en t rep r i se ,  e t  la  réuss i te  des  g rands  événements  spo r t i f s  su r  no t re  
te r r i to i re ,  à  commencer  pa r  l e s  Jeux  O lymp iques  e t  Pa ra l ymp iques  de  Pa r i s  2024 .

L ’ i nnovat ion  e t  la  pe r fo rmance ,  au  se rv ice  des  l i cenc iés  e t  du  haut  n i veau ,  son t  au  coeur  du  p lan  d ’ac t ions  «  
Amb i t ion  2020  »  de  la  F FF .  «  K ick  o f f  » ,  la  ce l lu le  innovat ion  de  la  F FF ,  a  déve loppé  p lus ieu r s  se rv ices  e t  so lu t ions  

concre t s  dans  l ’un i ve r s  de  la  d ig i ta l i sa t ion  e t  de  la  pe r fo rmance  spo r t i ve  par  l ’ exp lo i ta t ion  des  Datas  (mycoach  by  
FFF ,  app l i  j oueur s ,  l i cence  d ig i ta le . . . ) .  Son  cen t re  de  la  pe r fo rmance  a  pour  m i s s ion  la  recherche  e t  l e  

déve loppement  de  so lu t ions  à  des t ina t ion  du  foo tba l l  amateu r  e t  de  haut  n i veau .  Le  30  oc tobre  de rn ie r ,  l e s  
T rophées  de  l ’ I nnovat ion  o rgan i sés  pa r  la  F FF  on t  récompensé  t ro i s  s ta r t -up  innovantes  Pocke t Lab  (amé l io ra t ion  de  

la  pe r fo rmance) ,  Va ld  Pe r fo rmance  (p ro tec t ion  des  joueur s )  e t  T rack t l  ( fan  expér ience) .  
La  FFF  compte  2  m i l l i ons  de  l i cenc iés  e t  15  000  c lubs .

LA  FÉDÉRAT ION FRANÇAISE  DE  FOOTBALL

LA  FÉDÉRAT ION FRANÇAISE  DE  TENN IS

LE  M IN ISTÈRE  DES  SPORTS

La  Fédéra t ion  F rança i se  de  Tenn i s ,  p rés idée  par  Be rnard  G iud ice l l i ,  e s t  une  assoc ia t ion  rég ie  par  la  lo i  de  
1901 ,  reconnue  d ’u t i l i t é  pub l ique ,  en  charge  par  dé légat ion  m in i s té r ie l l e  :
-  d ’o rgan i se r ,  d i r ige r ,  con t rô le r  e t  déve lopper  l e s  spo r t s  du  tenn i s ,  du  para tenn i s ,  du  beach  tenn i s ,  du  

pade l  e t  de  la  cou r te  paume ;

-  de  réun i r  l e s  assoc ia t ions  spo r t i ves  a f f i l i ées  don t  l e s  membres  p ra t iquent  l e  tenn i s ,  l e  pa ra tenn i s ,  l e  

beach  tenn i s ,  l e  pade l  ou  la  cou r te  paume,  recherche r  e t  fac i l i t e r  l eu r  c réa t ion ,  a ide r  l e  cas  échéant  à  

leu r  reg roupement ,  encourager  e t  sou ten i r  l eu r s  e f fo r t s ,  fo rmer  e t  conse i l l e r  l eu r s  d i r igeant s ,  coo rdonner  

e t  con t rô le r  l eu r s  ac t i v i té s  ;

-  de  rep résen te r  la  F rance  par  l ’ engagement  de  ses  équ ipes  dans  le s  rencont res  in te rna t iona les  (Coupe 

Dav i s ,  Fed  Cup,  Jeux  O lymp iques  . . . )  ;

-  d ’assu re r  la  pé renn i té  des  In te rna t ionaux  de  F rance  de  tenn i s  ( tou rno i  de  Ro land -Gar ros ) .

LE  TREMPL IN  PAR  PAR IS&CO

Par i s&Co es t  l ’agence  de  déve loppement  économique  e t  d ’ innovat ion  de  Pa r i s .  

Sa  m i s s ion  é tan t  de  sou ten i r  l ’ écosys tème d ’ innovat ion ,  Pa r i s&Co accompagne p lus  de  400  s ta r tups  par  

année ,  fa i t  l ’ expé r imenta t ion  de  so lu t ions  innovantes ,  o rgan i se  des  événements  na t ionaux  e t  

i n te rna t ionaux  e t  con t r ibue  à  l ’ imp lan ta t ion  de  s ta r tups  é t rangères  en  F rance .  Pa r i s&Co 

opère  dans  une  dynamique  d ’open  innovat ion ,  t rava i l lan t  de  p rès  avec  p lus  de  120  g rands  g roupes  e t  

pa r tena i res  in s t i tu t ionne l .   Le  T remp l in  es t  une  p la te fo rme de  sou t ien  e t  de  s t imu la t ion  de  l ’ i nnovat ion  

dans  le  sec teu r  du  spo r t  c réée  par  Pa r i s&Co en  2014  à  Pa r i s ,  en  F rance .  I l  s ’ag i t  d ’une  p la te fo rme 

d ’ innovat ion  ouve r te  à  l ’ écosys tème ex té r ieu r ,  où  son t  o rgan i sés  :  con fé rences ,  fo rmat ions ,  a te l i e r s  

rencont res ,  e t  où  son t  i ncubées  e t  accompagnées  de  jeunes  en t rep r i ses  innovantes .  Les  innovat ions  

déve loppées  par  l e s  s ta r tups  sé lec t ionnées  pour  ê t re  accompagnées  a ins i  que  le s  thèmes  t ra i tés  pa r  la  

p la te fo rme d ’an imat ion  concernen t  auss i  b ien  le s  aspec t s  techno log iques  que  le s  rup tu res  d ’usage  ou  

de  modè le  économique .  Les  membres  fondateu r s  de  Le  T remp l in  son t  :  N IKE ,  PwC,  Soc ié té  Généra le ,  

MA IF ,  FDJ ,  LEPAPE ,   G roupe  Amaury ,  Neoness  e t  l e s  pa r tena i res  in s t i tu t ionne l s  ma jeu r s  son t  :  la  Ma i r i e  

de  Pa r i s ,  l e  M in i s tè re  des  Spor t s ,  l e  Comi té  Nat iona l  O l ymp ique  e t  Spo r t i f  F rança i s  e t  l ’ INSEP .

http://www.sports.gouv.fr/
http://www.sports.gouv.fr/
https://www.fff.fr/
https://www.fff.fr/
http://www.fft.fr/
http://www.fft.fr/
http://letremplin.parisandco.paris/
http://letremplin.parisandco.paris/
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ASS ISTANT  PROJETS



PRO
GRAMME

VEN •  29  •03  
KICK OFF

FÉDÉRAT ION FRANÇAISE  DE  FOOTBALL  
87  BOULEVARD DE  GRENELLE  •  PAR IS  

DIM •  31  •  03
FINALE

STADE ROLAND-GARROS
 8  BOULEVARD D 'AUTEU I L  •  PAR IS  

SAM •  30  •  03
JOUR 1

LE  TREMPL IN  
6  RUE  CLAUDE FARRÈRE  •  PAR IS

DIM •  31  •  03  
JOUR 2

LE  TREMPL IN  
6  RUE  CLAUDE FARRÈRE  •  PAR IS

8H •  ACCUE I L  /  PET I T  DÉJEUNER
9H •  COUP D 'ENVOI
9H -  10H •  CONTEXTUAL ISAT ION
11H -  12H •  CHALLENGE DU PROJET  
                 PAR  LES  MENTORS THÉMAT IQUES
12H30 •  DÉJEUNER
15H -  16H •  CHALLENGE DU 1ER  PROTOTYPE
                 PAR  LES  MENTORS THÉMAT IQUES
19H •  D INER
23H •  FERMETURE

8H •  ACCUE I L  /  PET I T  DÉJEUNER
9H -  10H •  CHALLENGE DU PROJET  
                PAR  LES  MENTORS GÉNÉRAL ISTES  
12H30 •  DÉJEUNER
15H30 •  REMISE  DES  PRÉSENTAT IONS F INALES
16H •  DÉPART  VERS  ROLAND-GARROS

17H •  DÉBUT  DE  LA  CÉRÉMONIE
17H15 •  P I TCHS DES  8  PROJETS

18H30 •  DÉL IBÉRAT ION DU JURY
19H •  ANNONCE DU LAURÉAT

19H30 •  COCKTAIL
21H •  F IN  



CONTACTS

 
 

PRESSE

CONTACT PRESSE

SEC.PRESSE .SPORTS

@SPORTS .GOUV.FR

 

NICOLAS BEAUDEL IN
 

NBEAUDELIN@FFT.FR

06.77.98.23.26

 

 

MARYL INE .OTTMANN@

PARISANDCO.COM

RENDEZ-VOUS POUR LA FINALE 
INSCRIVEZ-VOUS POUR Y ASSISTER 

GUILLAUME ANCEL IN MARYL INE  OTTMANN

ANNE-CHARLOTTE  ALFONS I

 

GANCELIN@FFF.FR

06 72 23 58 46

 

 

CONTACTPRESSE@

PAR ISANDCO.COM

06 63  83  33  70

https://www.weezevent.com/hackathon-externe-journalistes
https://www.weezevent.com/hackathon-externe-journalistes

